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Resumo
A Pedagogia Histdrico-Critica emana da superacao do conceito do curriculo como tudo o que se faz

na escola, e passa a vivenciar na pratica o processo de que o curriculo necessita das atividades
essenciais para justificar a socializacdo dos conteudos absorvidos e construidos historicamente pela
humanidade na escola e dessa forma permitir o desenvolvimento humanizado dos individuos O
objetivo consiste em demonstrar a importancia do meio ambiente para as futuras geragoes, para a
qualidade de vida e para a promog&o da saide no Municipio de Muzambinho utilizando a pedagogia
historico-critica por meio de um jogo de tabuleiro com questfes sobre a Educacdo Ambiental e
Autismo junto aos alunos do Ensino Fundamental Il da Escola Estadual Cesario Coimbra. Trata-se
de um estudo descritivo (estudo de caso), realizado junto a estudantes do Ensino Fundamental Il de
uma Escola Estadual com participacdo de 30 alunos e duracdo de 120 minutos na disciplina de
Ciéncias. As acbes foram conduzidas através da implementacdo da Pedagogia Histérico-Critica
seguindo as etapas de: Pratica social inicial, Problematizacao, Instrumentalizacdo, Catarse e Préatica
social final. Concluimos que a pedagogia historico-critica € uma ferramenta importante para o
desenvolvimento das praticas em educacdo ambiental servindo como uma facilitadora por meio de
atividades interativas, ludicas e que envolvem o espirito de equipe e o respeito entre os alunos.
Palavras-chave: Educacdo; Saude, Pedagogia, Ambiente.

1 Prof. Dr. IFSULDEMINAS -  Campus Muzambinho, Curso  Técnico em  Enfermagem,
fabricio.rita@muz.ifsuldeminas.edu.br

2 Prof. Dr. IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho, Curso Técnico em Meio Ambiente,
claudiomirsilvasantos@gmail.com

3 Prof. Me.,, IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho, Curso Técnico em Meio Ambiente,
ronei.barbosa@muz.ifsuldeminas.edu.br

4  Discente IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho, Curso Licenciatura em Pedagogia,

sonia.alves@muz.ifsuldeminas.edu.br



At s
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

INTRODUCAO

O autismo infantil é definido como um transtorno do desenvolvimento por causas
maultiplas, com caracteristicas que afetam as criangas principalmente na interacéo social no
ambiente escolar, comunicacdo e comportamento sobre as questdes que envolvem a sua
rotina diaria no contexto da educacdo (SCHWARTZMAN, 2011).

A Pedagogia Historico-Critica trata-se de uma estratégia pedagdgica com o objetivo
de compreender a educacdo no seu desenvolvimento historico-objetivo, bem como tem a
funcdo de promover a transformacdo social, podendo ser utilizada para estabelecer
vinculos, aproximacdo e aprendizado, além de promover a reorganizagdo do processo
educativo (GASPARIN, 2015).

Considerando o papel da Educacéo nas transformac6es da sociedade, pode-se entéo,
acreditar que a Educacdo viabiliza a capacidade critica do individuo e promove o seu
envolvimento com as pessoas com as quais convivem e com o ambiente ao qual esta
inserido (DIAS; PINTO, 2020).

O ambiente escolar representa um espaco de grande importancia para a
conscientizacao dos futuros cidaddos com o0 meio ambiente, por isso a Educacdo Ambiental
é introduzida em todos os conteudos (interdisciplinar) relacionando o ser humano com a
natureza, além de apontar o papel do homem para com o futuro das geragdes e com a vida
no planeta (Politica Nacional de Educagdo Ambiental - Lei n® 9795/1999).

O objetivo consiste em demonstrar a importancia do meio ambiente para as futuras
geracOes, para a qualidade de vida e para a promo¢do da saude no Municipio de
Muzambinho utilizando a pedagogia historico-critica por meio de um jogo de tabuleiro com
questdes sobre a Educacdo Ambiental e Autismo junto aos alunos do Ensino Fundamental

Il da Escola Estadual Cesario Coimbra.

M ETODOLOGIA

Trata-se de um estudo descritivo (estudo de caso), realizado junto a estudantes do Ensino
Fundamental Il da Escola Estadual Cesario Coimbra, com participacdo de 30 alunos e

duracdo de 120 minutos, na disciplina de Ciéncias. As a¢des foram conduzidas através da
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implementacdo da Pedagogia Historico-Critica seguindo as etapas de: Pratica social inicial,
Problematizacdo, Instrumentalizacéo, Catarse e Préatica social final. O jogo consiste em um
conjunto de blocos montaveis confeccionados em papeléo e revestidos com tecido colorido
(30 blocos — 28 de perguntas, 1 de inicio e 1 de fim) numerados e com questfes, alem de
um dado para o sorteio das casas do tabuleiro a serem avancadas e cartas para serem
respondidas como questdes sobre Educacdo Ambiental e Identificacdo do autismo.
Realizamos um momento para a sensibilizacdo sobre o tema utilizando recursos
audiovisuais: caixa de som e Datashow e em seguida propomos aos grupos que se

organizassem para iniciarmos o desafio de ensino e aprendizagem mutuo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apds o agrupamento dos alunos e dinamicidade das proposicOes das atividades foi
possivel observar:

Préatica Social Inicial: Os integrantes da sala de aula estavam comunicativos,
motivados e ansiosos aguardando o jogo. Realizamos uma breve introducdo sobre a
Educagdo Ambiental e sobre o Autismo, estimulando-os & dividirem o conhecimento e

conceitos ja presentes em suas vivéncias

Imagem 01 e 02- Apresentacdo sobre o tema e orientacdes sobre o “ Gamer Aut”

(Fonte: Registro do Autor)



d
== L?@fi&?&k?isCNOLm.,

Problematizacdo: Com o tabuleiro j& preparado para receber os alunos dividimos
a sala em grupos por afinidade e dividimos as 28 cartas e iniciamos a atividade por meio de
questionamentos preliminares enfatizando a preocupacdo ambiental e o respeito as
individualidades de cada colega.

Instrumentalizacdo: Este espaco foi preparado para a “escolha do rei” que iriam
caminhar pelo tabuleiro gerando uma série de decisdes sobre “quem iria caminhar”, “quem
iria lancar os dados” e “quem iria escolher as cartas”. Os alunos ficaram muito
entusiasmados e com muita atencdo foram ouvindo as perguntas para responderem
corretamente. A medida que faziam escolhas pelas opg¢Ges corretas avangava o nimero de

casas obtidos através dos dados, e iam se aproximando da chegada ao “céu do

conhecimento”. Caso ndo acertassem ou ficavam retidos na ultima casa ou recuavam

(dependendo das opcBes previstas nas cartas).
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Imagem 03 e 04 — Interagdo entre os alunos e reflexdo sobre a atividade
(Fonte: Registro do Autor)

Catarse: Na finalizacdo da atividade todos os alunos foram condecorados como
vencedores e receberam surpresas (Kit de bala, bombom e pirulito), além de “criar uma
roda de conversa” para relatar o seu aprendizado utilizando esta estratégia com o jogo do
“Tabuleiro Magico”. Nas argumentacdes os alunos apontam a oportunizacgao de agdes mais
frequentes como essa e a possibilidade de um retorno em outra disciplina como por exemplo
a de matematica.

Préatica Social Final: Momento de interagdo entre os mediadores e a “foto dos

protetores do planeta” em defesa da educacdo ambiental e manutencéo da vida na terra.
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A atividade representou uma ferramenta de grande importancia para a sala onde o
contetdo foi abordado, sendo possivel perceber o empenho, a leitura, e 0s conhecimentos
adquiridos pela interacdo entre todos os elementos e os materiais pedagogicos utilizados.

Os alunos se sentiam motivados e estimulados pois tiveram suas vivéncias

valorizadas e ouvidas por todos os demais colegas.
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Imagem 03 e 04 — Interagdo entre os alunos e reflex&o sobre a atividade

(Fonte: Registro do Autor)

CONSIDERAQ()ES FINAIS

Concluimos que a pedagogia histérico-critica € uma ferramenta importante para o
desenvolvimento das praticas em educacdo ambiental servindo como uma facilitadora por
meio de atividades interativas, lidicas e que envolvem o espirito de equipe e o respeito

entre os alunos.
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